Bewerb 4 und 5                                                            

Geschicklichkeitsparcours, Schritt,

geführt oder frei geritten

(Skizze siehe nächste Seite)

      C Start:         Im Schritt anreiten, rechte Hand

1.   Bei M

      Hindernis l:    Tonne, l x Volte um die Tonne

2.   M - K

      Hindernis 2:   Durch die ganze Bahn wechseln.




 Slalom

3.   Bei A

      Hindernis 3:   Labyrinth

4.   F - B

      Hindernis 4:   Engpass

5.   Bei E

      Hindernis 5:   Briefkasten,

                    
 Post entnehmen, l x um den Kegel reiten.

                   
 Post einwerfen

6.   Bei H

      Hindernis 6:   Stangengasse.

                    
 Einreiten - Halten - Grüßen – Ausreiten

     C Ziel:   
 Im Schritt am langen Zügel die Bahn verlassen

